PŘEDMATEMATICKÉ PŘEDSTAVY
*úkol č. 1
[image: https://i.pinimg.com/564x/0c/18/b3/0c18b3c4afea5343e0eef40a06b2705d.jpg]střídej barvy při vybarvování 





 Úkol č. 2 - DOMEČKY PRO TRPASLÍKY 
Postav trpaslíkům tak vysoký domeček, kolik ukazuje číslo ve čtverci. Kostky se správným množstvím polož na číslici.
Pomůcky: např. lego kostky, dřevěné kostky,…


	5  

4
3
6

	


1
2
5
3




4
1
6
2




2
1
5

3




3
6
2
4





Úkol č. 3 - Trpaslík a diamanty 
[image: Sborovna.cz - portál pro učitele]Trpaslík Šmudla vykopal v jeskyni diamanty různých tvarů. Vybarvi červeně všechny kulaté diamanty, modře všechny diamanty ve tvaru čtverce a zeleně ve tvaru trojúhelníku.









	












Úkol č. 4
  
Pomoz Sněhurce navléknout korále. Pokračuj v předkresleném vzoru. Kolečka vymaluj červeně, čtverečky žlutě a trojúhelníky modře.






[image: ]


Úkol č. 5
[image: Snímek obrazovky 2021-03-07 135308]Zlá královna mávala kouzelnou hůlkou. Překresli podle vzoru, kudy se hůlka pohybovala.


Úkol č. 6 - SNĚHURKA VAŘÍ TRPASLÍKŮM 
Pomůcky: hrací kostka, suroviny z kuchyně (fazole, hrášek, těstoviny, rýže,….)
Postup hry: Hoď kostkou a spočítej počet teček. Přiřaď ke správné číslici a polož na všechny číslice stejné hodnoty jednu surovinu (např. na všechny trojky umísti fazole, na všechny čtyřky třeba těstoviny).
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*úkol č. 7

Poznej a urči geometrické tvary 
Pomoci nalámaných špaget tvary sestavuj, můžeš změnit i velikosti
[image: https://i.pinimg.com/564x/53/45/ff/5345ffa92f53fdb7a50090c1512aa624.jpg]

[image: https://i.pinimg.com/564x/3b/03/7e/3b037e5983c5fb3dbee459c19cba31e1.jpg]VÝTVARNÉ A PRACOVNÍ ČINNOSTI

[image: https://i.pinimg.com/564x/48/d4/2e/48d42e8c1dfa32cef53c8e9b6e0f19c8.jpg]

[image: https://i.pinimg.com/236x/14/b9/28/14b92872b7f6203460aeb8d4511aa33b.jpg]








LOGOPEDICKÁ PREVENCE



[image: https://i.pinimg.com/564x/65/f5/8f/65f58f12e8089d2b3546a629def4954d.jpg]




















PŘEDČTENÁŘSKÁ GRAMOTNOST
*úkol č.1
Popros staršího, aby na papír A4 napsal tiskací písmeno S (Sněhurka), písmeno T (trpaslík) a dle vzoru poskládej kamínky, bonbóny, skořápky, knoflíky, kostičky z LEGA, stavebnic, atd. na písmenko


[image: https://i.pinimg.com/236x/b4/1a/0e/b41a0e8acd235ca53f3bcc3f7ba17024.jpg]


*úkol č.2

[image: https://i.pinimg.com/564x/8f/a6/3b/8fa63b315ebd6ff2fb07b4fee98d97d7.jpg] Jaká zvířátka mohla Sněhurka potkat v lese – vyjmenuj a dvě nakresli

*úkol č. 3

Najdi v obrázku tyto předměty, které mají trpaslíci schované v chaloupce a vybarvi je


[image: https://i.pinimg.com/564x/4e/82/fd/4e82fd4beb4dfffc74a4a859993b8267.jpg]

[image: https://i.pinimg.com/564x/4e/82/fd/4e82fd4beb4dfffc74a4a859993b8267.jpg]


[image: https://i.pinimg.com/564x/4e/82/fd/4e82fd4beb4dfffc74a4a859993b8267.jpg]

*úkol č. 4
Sýkorka i vrabec se s trpaslíky a Sněhurkou kamarádili, najdi v tabulce písmenka, která vytvoří slovo
SÝKORKA v první tabulce
VRABEC v druhé tabulce
Kde bys mohl/la tyto ptáčky vidět TY? Vyprávěj, jak se můžeme o ptáčky v zimě postarat, co jsme pro ně udělali ve školce
[image: https://i.pinimg.com/564x/50/fb/05/50fb051910769ab439431700bf4a639c.jpg]

Úkol č. 5
Vybarvi pouze obrázky, jejichž název začíná hláskou T.
[image: ]
[image: ]
[image: ][image: ]
[image: ]



*úkol č. 6
Vymaluj a vyprávěj pohádku[image: ]


*úkol č. 7
Vybarvi dle pokynů: trpaslík, který drží hrábě, má zelenou čepici  + oranžový kabát
                                     trpaslík, který drží smeták, má červenou čepici + zelený kabát
                                     trpaslík, který drží lopatu, má červenou zelenou čepici + červený kabát
                                     trpaslík, který drží hadr, má žlutou čepici + modrý kabát
                                     trpaslík, který drží konývku, má modrou čepici + žlutý kabát
                                     trpaslík, který drží sekeru, má oranžovou čepici + žlutý kabát
                                     trpaslík bez nářadí, má oranžovou čepici + zelený kabát



[image: ]


POHYBOVÉ AKTIVITY
domácí i venkovní


[image: https://i.pinimg.com/564x/af/49/5f/af495fe2bfcf41a70f2951ccd7b0a4b9.jpg]




[image: https://i.pinimg.com/564x/a3/75/ca/a375ca680dede8d221099f4b047c6a9d.jpg]




[image: https://i.pinimg.com/564x/21/25/d6/2125d65a63cd959ce5dddc2b7381595b.jpg] pěnové válce lze venku nahradit klacíky a šiškou

[bookmark: _GoBack][image: https://i.pinimg.com/564x/71/20/66/7120666ad149189d47417f3793804e90.jpg]
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Pracovni listy pro krouzek Chytrolin "CNVTROL(N |

PREDCTENARSKA GRAMOTNOST

Najdi v tabulce pismens, z nich se ski4d jméno ptiékd. Vybarvije.
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image19.png
® Vymaluj obrazky a vypravéj pohadku.





image20.png
B Vybarvi obrazek podle pokynti: Trpaslik, ktery drzi smetak, bude mit
Eefvenou Cepici a zeleny kabat. Trpaslik s konyvkou, bude mit modrou
Cepici a zluty kabat. Trpaslik s lopatou bude mit zelenou éepici a éerveny
kabat, trpaslik, ktery drzi sekyru, dostane oranzovou ¢epici a zluty
kabat, trpaslik s hrabémi bu'de mit zelenou cepici a oranzovy kabat,

trpaslik, ktery se chysta stirat podlahu, dostane Zlutou Cepici a modry

kabat. A trpaslik bez naradi bude mit oranZzovou &epici a zeleny kabat.
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Colora le mele seguendo il ritmo di colori indicato.
Obiettivo: Riconoscere un ritmo di colori.
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